11. Dibujar espirales

En esta préctica vamos a mover a un personaje por la pantalla para que dibuje
varias espirales con colores.
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3.
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Iniciamos el editor de Scratch.

b
Pulsamos el boton idioma - en la barra superior y elegimos Espaiiol.

Anadimos una nueva variable Lado que guardara el tamafio del lado que se
esta dibujando en este momento.

, . Variables
Pulsamos el botdn de variables ,

Crear una varniable
pulsamos en crear una variable

Cambiamos el nombre de la variable a Lado

Anadimos una nueva extension con el botén afadir

extension abajo a la izquierda.

Seleccionamos la extension Lapiz para poder dibujar.


https://scratch.mit.edu/projects/editor
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p10-screen-cuadrado.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-variables.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-variable.png
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Lapiz
Dibuja con tus objetos.

L , . - Lapiz
En la barra de codigo aparecera un nuevo icono, el Lapiz P , con
instrucciones de color verde oscuro.

Creamos un nuevo bloque llamado inicio.

. P Mis bloques
Primero pulsamos en el botén mis bloques o

. ., Crear un bloque
A continuacion pulsamos en crear un bloque

Luego cambiamos el nombre del nuevo bloque a inicio

El bloque inicio servira para iniciar el programa. Movera al gato al centro de
la pantalla con tamafio pequefio. Esconde la variable Lado, baja el lapiz para
gue pinte, establece el grosor y color del lapiz y borra la pantalla.

definir inicio

rax @ v €

apuntar en direccion @

fijar tamano al @ Yo

esconder variable Lado -
7’ bajar lapiz

fijar tamano de lapiz a o

”
7’ fijar color - de lapiz a o
”

borrar todo



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-lapiz.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-misbloques.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-bloque.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p10-inicio.png

7. Creamos un nuevo bloque llamado cuadrado.

. . . Mis blogques
Primero pulsamos en el boton mis bloques .

) . Crear un bloque
A continuacion pulsamos en crear un bloque

Luego cambiamos el nombre del nuevo bloque a cuadrado

8. El blogue cuadrado servira para dibujar una espiral cuadrada en la pantalla.

El tamafio del lado se inicia con el valor 5 y va creciendo de 4 en 4 hasta que
valga igual o mas que 340.

En cada paso se dibuja una linea de tamafio "Lado", aumenta el tamafio del
lado, gira 90° y aumenta el color del lapiz.

definir cuadrado

dara Lado = el valor o

repetir hasta que Lado

mover Lado pasos

sumara Lado = o
girar 4 @ grados

/ cambiar color = de lapiz por o



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-misbloques.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-bloque.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p10-cuadrado.png

9. Si hacemos clic sobre el bloque "definir cuadrado”, en la pantalla aparecera
la espiral cuadrada.

e

10. Ahora vamos a crear un nuevo bloque llamado triangulo.

. L Mis bloques
Primero pulsamos en el boton mis bloques o

_ _ Crear un bloque
A continuacion pulsamos en crear un bloque

Luego cambiamos el nombre del nuevo bloque a triangulo

11.EIl bloque tridangulo es muy parecido al bloque cuadrado, solo cambia el
angulo de giro.

Para aprovechar el programa ya realizado, vamos a pulsar con el botén
derecho del raton sobre las instrucciones de cuadrado y elegimos la opcion
duplicar.


https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-misbloques.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-bloque.png

definir cuadrado

inicio .
Duplicar
Afiadir comentario

dar a o
Eliminar blogue

mover Lado pasos

una vez duplicado el programa, lo enganchamos en el bloque triangulo y
cambiamos el angulo de giro.

definir tnangulo

inicio

dara Lado = elvalor e

repetir hasta que Lado

mover Lado pasos

sumara Lado = o
girar @ grados

/ cambiar color = de lapiz por o



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p10-triangulo.png

12.Si hacemos clic sobre el bloque "definir triangulo”, en la pantalla aparecera
la espiral triangular.

Retos

1. Haz un nuevo bloque que dibuje una espiral en estrella. Modifica los
parametros del nuevo bloque para girar 150 grados.




2. Crea un nuevo bloque para dibujar una espiral octogonal. Los giros deben ser
de 45 grados. El lado debe sumar 1 en cada repeticion y se debe repetir hasta
gue el lado sea mayor que 150.

3. Experimenta con el programa para crear nuevos dibujos originales.



